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MATERIAL DYDAKTYCZNY DLA:

nauczycieli jezyka,

treneréw kompetencji miedzykulturowych

DO WYKORZYSTANIA W PRACY:

z imigrantami, studentami na wymianie, osobami
uczacymisie jezyka, itp.

GOTOWE MATERIALY DYDAKTYCZNE, tATWE W UZYCIU!
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Niniejszy materiat edukacyjny zostat opracowany w ramach projektu Erasmus+
Partnerstwa strategiczne pt. Language and Culture Escape Box.

Projekt byt realizowany w latach 2020-2022 przez cztery organizacje partnerskie:
Fundacje Graceland, Polska

Aftenskolen i Kristiansand, Norwegia

TopTaal NT2-experts, Holandia

Centro Provinciale per I'lstruzione degli Adulti 2 Bari, Wtochy

Celem projektu byto wyposazenie nauczycieli jezyka i kompetencji miedzykulturowych
w nowe narzedzia dydaktyczne, promujace lokalny jezyk i kulture. Znajomosc¢ jezyka
i kultury danego kraju stanowi niezbedny element integracji i udanego wejscia
imigrantéw na rynek pracy, partnerzy projektu poszukiwali wiec nowych, innowacyjnych
i kreatywnych sposobow na to, aby nauka jezyka byta ciekawsza i skuteczniejsza.
W rezultacie opracowalismy Language and Culture Escape Box, ktérym mozna sie
postuzy¢ w nauczaniu niderlandzkiego, norweskiego, polskiego i wtoskiego jako jezyka
obcego. Opracowane narzedzie mozna takze stosowac¢ do promowania lokalnej kultury,
religii czy tradycji. Karty zadan w jezyku angielskim mozna wykorzysta¢, prowadzac
w grupach wielokulturowych zajecia ksztatcagce kompetencje miedzynarodowe.

Odbiorcami projektu sa uczniowie i nauczyciele w szkotach jezykowych, osrodkach
wielokulturowych, a takze instytucje i organizacje pracujace z migrantami.

Opracowane materiaty sg dostepne na otwartej licencji Creative Commons; mozna je

powielac¢, drukowac i ttumaczy¢. Mozna je takze tatwo dostosowywac do innych jezykéw,
tematow, grup docelowych i sektoréow szkolnictwa.
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Gra edukacyjna Language and Culture EscapeBox zostata opracowana w pieciu
jezykach: angielskim, niderlandzkim, norweskim, polskim i wtoskim.

Pakiet w jezyku polskim zawiera zestawy zadan na poziomie AO, A2 i B1. Pakiet ,Survival
Polish” mozna wykorzystac réwniez podczas wprowadzajacych kurséw jezyka polskiego
dla osob, ktore przyjechaty do Polski na krotki pobyt.

Zadania moga by¢ rozwigzywane w grupach wieloosobowych, w parach albo
indywidualnie. Zachecamy jednak do tworzenia zespotéw 3-4 osobowych. W ten sposdb,
oprocz nauki jezyka, uczniowie rozwijajg umiejetnosci pracy zespotowej, komunikacji
i inne kompetencje spoteczne.

Do gry beda tez potrzebne pudetka z pokrywka oraz ktédki na szyfr. W dalszej czesci
przewodnika znajdziesz szczegoétowe informacje, w jaki sposdb samodzielnie je
przygotowac.

Gra zostata zaprojektowana z myslg o $Srodowisku. Zachecamy do wykorzystania
materiatow z recyklingu: przydadza sie stare pudetkaijednostronnie zadrukowane kartki
papieru. Ktédki mozesz wykorzysta¢ wielokrotnie, mozesz tez zastapic je kolorowymi
wstazkami, spinaczami, klipsami, agrafkami, gumkami i innymi materiatami biurowymi.
Kart pracy nie trzeba drukowacd - mozesz udostepni¢ je na dysku albo przesta¢ swoim
uczniom mailem lub SMS-em!

Przewodnik sktada sie z czterech czesci. W pierwszej znajdziesz instrukcje i zasady gry,
w kolejnej materiaty do wydrukowania: certyfikaty, karty pomocy i naklejke na pudetko.
Na trzecig czes¢ sktadajg sie trzy zestawy zadan do nauki jezyka i rozwijania
kompetencji miedzykulturowych, a w czesci czwartej znajdziesz klucz odpowiedzi do
zadan.

Zyczymy dobrej zabawy!
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€ PUDELKA

Potrzebne bedg zamykane pudetka. Zachecamy do wykorzystania pudetek z kartonu,
takich, jakich uzywa sie do pakowania przesytek pocztowych. Wystarczy w nich zrobi¢
dziurki na ktédke. Mozesz tez uzy¢ pudetek po butach lub jakichkolwiek innych, ktére
masz pod reka. W dalszej czesci przewodnika znajdziesz etykiete “Language and Culture
Escape Box” ktdrag mozesz naklei¢ na pudetko. Wydrukuj jg na papierze samoprzylepnym.

Tutaj zréb dziurke na ktdédke. Upewnij sie,

ze przechodzi zaréwno przez pokrywke

jak i przez sciany boczne. Mozesz zrobic ~.
dziurki w kazdym rogu pudetka.

PODPOWIEDZ

Aby gra byta bardziej atrakcyjna, posegreguj zadania wedtug tematéw lub stopni
trudnosci, a kazde z éwiczen zamknij w osobnym pudetku. Mozesz wykorzystaé
dostepne w sklepach papierniczych zestawy pudetek prezentowych.

PODPOWIEDZ

Jezeli nie masz zadnych zbednych pudetek i nie chcesz ich kupowaé, mozesz skorzystac
Z naszego szablonu na mini-pudetko, ktéry znajduje sie w dalszej czesci przewodnika,
albo zrobic¢ je w technice origami (poszukaj tutorialu na YouTube) i do sSrodka wtozyc
kluczyk do szuflady albo szafki w sali lekcyjnej, gdzie schowasz certyfikaty, stodycze
albo inne nagrody dla uczniéw.

LANGUAGE AND CULTURE | ESCAPE BOX



TEACHER GUIDE |

© KLODKI

Kazdy zestaw zadan jest przygotowany na 4 ktédki zamykane na kod 4-cyfrowy. Jezeli
nie mozesz kupi¢ ktédek w réznych kolorach, mozesz je oznaczy¢ naklejkami, lakierem do
paznokci albo niezmywalnym pisakiem.

o O

O O

o O
Ktodki mozesz zatozy¢ bezposrednio Zamiast ktdédek mozesz uzy¢
na pudetko (do jednej albo kilku kolorowych wstazek. Musisz wtedy
dziurek) albo uzy¢ dodatkowej dopilnowad, zeby uczniowie rozwiazali
blokady klamrowe;. je dopiero po podaniu nauczycielowi

poprawnego kodu.

AN

D

UWAGA

Musisz miec tyle ktédek i pudetek, ile zespotéw planujesz utworzyc. Dla trzech zespotow
bedg potrzebne 3 pudetka (3x1) i 12 ktodek (3x4).
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Do przygotowania wtasnych zestawdw zadan mozesz wykorzysta¢ schemat na ktédki
4-cyfrowe, albo zastosowac innego rodzaju ktédki. Swietnie sprawdzaja sie ktédki na
szyfr literowy, cyfrowy zamek zamek tarczowy albo ktédki na kombinacje ruchéw géra-
dét. Mozesz tez uzy¢ ,zwyktej” ktédki na kluczyk.
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PODPOWIEDZ

W pierwszej kolejnosci zaopatrz sie w ktddki i do nich dopasuj sposéb rozwigzania
zadania. Na rynku sg dostepne rézne rodzaje ktédek, ale czyha tez wiele niespodzianek.
W ostatnim momencie moze okazac sie, ze nie kupisz ktédek w kolorze zielonym albo
takich, ktére sg zamykane na 6-cyfrowy kod. Z kolei ktédki na 8 lub 10 przyciskow sg
tak naprawde na kod 4-cyfrowy i to narzucony z goéry przez producenta i nie mozesz
go samodzielnie ustawi¢. Moze tez sie okazaé, ze ktddka, ktérag sobie wymyslita/es jest
dostepna w sprzedazy, ale kosztuje fortune. Najbardziej popularne ktédki to takie, ktore
sg zamykane na kluczyk albo na kod 3- i 4-cyfrowy.
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Zdecyduij, ile zespotéw chcesz utworzyc.

Przygotuj odpowiednig liczbe pudetek i ktodek.

Wydrukuj karty zadan dla kazdego zespotu. Mozesz powktadac¢ je do kopert albo do
koszulek.

Mozesz utozy¢ swoje wtasne plany zajec na podstawie podanych przyktadéw.

Wydrukuj karty podpowiedzi. Zdecyduj, ile kart chcesz udostepni¢ kazdemu zespotowi.

Ustaw szyfr do kazdej ktodki. Upewnij sie, ze dobrze dziataja.

Zdecyduj, co bedzie nagroda. Moga to by¢ certyfikaty, drobne gadzety, cukierkiicotylko
przyjdzie ci do gtowy. Certyfikaty moga by¢ zespotowe albo indywidualne. Wydrukuj
je i podpisz przed rozpoczeciem zabawy, a nastepnie wtdz do pudetek. Dla zespotu,
ktory pierwszy rozwigze wszystkie zagadki i otworzy pudetko, mozesz przygotowac
dodatkowa nagrode.

Przygotujdodatkowe zadania albojakiesinne ciche zajecia (np. czytanie, rebusy, krzyzowki,
uktadanki) dla ucznioéw, ktérzy skoncza jako pierwsi, zeby nie przeszkadzali innym.
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o Podziel uczniéw na zespoty. Wyttumacz uczniom zasady gry, w tym zasady wykorzystania
kart podpowiedzi.

Powiedz uczniom, ile maja czasu na wykonanie wszystkich zadan.

Uczniowie nie moga zadawac¢ nauczycielowi pytan, chyba ze maja w reku karte
podpowiedzi. Jedna karte podpowiedzi mozna wykorzystac tylko raz.

Uczniowie powinnipracowaéwzespotach,abyrozwija¢swojeumiejetnoscikomunikacyjne
i spoteczne.

Zdecyduj i poinformuj uczniéw, czy w czasie rozwigzywania zadan mogg korzystac
z Internetu. Bedzie to zalezato od poziomu znajomosci jezyka i sktadu grupy.

Zdecyduj, czy nagroda ma by¢ niespodzianka, czy chcesz uczniom powiedzieé, co jest
w pudetkach.

Przypomnij, ze praca powinna przebiega¢ w ciszy, zeby pozostate grupy nie styszaty
odpowiedzi.

© ©¢ 6 0 6 00

Zarezerwuj czas na podsumowanie. Zapytaj ucznidow o ich wrazenia i opinie. Moze
podpowiedza Ci, w jaki sposéb ulepszy¢ kolejne zadania.

PODPOWIEDZ

Nie musisz drukowac tychinstrukcji, ale upewnij sie, ze masz do nich dostep w komputerze
lub w telefonie i mozesz do nich siegna¢ w kazdej chwili.
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przydzielisz kazdej grupie.

PODPOWIEDZ

PODPOWIEDZ

PODPOWIEDZ

PODPOWIEDZ

PODPOWIEDZ
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CERTYFIKAT
UZNANIA

otrzymuje

za rozwigzanie zadan jezykowo-kulturowych
i otwarcie wszystkich zamkéw.
Gratulacje!

Ucz sie przy kazdej okazji. Powodzenia.

Data Podpis

Language and Culture Escape Box zostat opracowany
w ramach projektu Erasmus+.
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PUBLIKACJA BEZPLATNA

Materiat wykorzystuje licencje Creative Commons Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0

® Uznanie autorstwa. Wolno kopiowac, rozprowadzac, przedstawiac¢ i wykonywac objety prawem
autorskim utwor oraz opracowane na jego podstawie utwory zalezne pod warunkiem, ze zostanie
przywotane nazwisko autora pierwowzoru

@ Uzycie niekomercyjne. Wolno kopiowaé, rozprowadzaé, przedstawiac i wykonywacé objety prawem
autorskimutwoérorazopracowanenajegopodstawieutworyzaleznejedyniedoceléwniekomercyjnych.

- Erasmus+

Publikacja sfinansowana z funduszy Komisji Europejskiej w ramach programu Erasmus+

Publikacja zostata zrealizowana przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Publikacja odzwierciedla
jedynie stanowisko jej autoréw i Komisja Europejska oraz Narodowa Agencja Programu Erasmus+ nie
ponosza odpowiedzialnosci za jej zawartos$¢ merytoryczna.
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